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“V Explorar a Madeira 2026”

AV edicéo do “Explorar a Madeira 2026”, promovida pela Diregdo Regional de
Educacéo, integra diversos projetos desta instituicao e dirige-se aos alunos do 3.° ciclo
das escolas da Regido Autonoma da Madeira. O evento decorrera nos dias 21, 22 e 23
de abril, no concelho da Calheta.

Nesta edigao, a inspiracao surge da letra original do célebre “Bailinho da Madeira”,
escrita pelo poeta popular Jodo Gomes de Sousa, conhecido como o “Feiticeiro da
Calheta”. A cangéo foi apresentada pela primeira vez em 1938, na Festa da Vindima, no
Funchal, durante o Concurso de Ranchos Folcldricos.

A iniciativa decorrera ao longo de todo o dia, estruturada em dois momentos
complementares:

e 1.°Momento — Componente Pedagdgica - Casa das Mudas: visita guiada ao
museu e as exposicdes em exibigdo, seguida de um workshop de Cianotipia,
(técnica fotografica artistica que possibilita a criagdo de imagens originais em
delicados tons de azul).

¢ 2.° Momento — Componente Ludico-Pedagdgica - Roteiro pela Calheta:
percurso por diferentes estacbes tematicas que revelam a hjstéria, os habitos e

os costumes locais, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem dindmica

e interativa.
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1. Objetivos

Pretende-se com esta atividade:

o Cruzar saberes e despertar curiosidade, promovendo a interdisciplinaridade e
mostrando como diferentes areas do conhecimento se complementam e
enriguecem mutuamente.

¢ Unir movimento e descoberta, incentivando a pratica de atividade fisica
enquanto se exploram as historias, culturas e tradicoes que dao identidade Unica
a Regido Auténoma da Madeira.

o Viver uma experiéncia memoravel, onde o prazer da aprendizagem se alia ao
espirito de aventura, a criatividade e a estratégia, permitindo que cada aluno

descubra e valorize as suas préprias capacidades.
2. Pré-inscrigao

Cada escola podera inscrever no maximo 25 alunos, divididos em equipas de 5
elementos.

Esta pré-inscricdo devera ser realizada na plataforma Place, através do
coordenador do desporto escolar, até ao dia 28 de fevereiro de 2026, no evento
designado: “V Explorar a Madeira 2026 — Pré-inscricdo”. Uma vez que a atividade sera
realizada na zona Oeste, daremos prioridade as escolas daquela zona. Ao todo

contamos com 300 alunos, 100 alunos por cada dia.




