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Emparelhando

""Ganha quem ficar sem cartas'' (2 a 6 jogadores)

Objetivo:

Ficar sem cartas o mais rapido possivel. O jogador que primeiro conseguir ficar sem carta nenhuma, vence o
jogo.

Preparacao:

1. Embaralhe as cartas e coloque a primeira carta virada para baixo no centro da mesa.
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Colocar Dispor
Embaralhor Primeira P
R Coartas
Coartas Carto Virada
Restontes

para Baixo

As cartas
restantes sao

As cartas sao A primeira carta é N . -
R distribuidas
embaralhadas colocada virada conforme o
para aleatoriedade para baixo
numero de

participantes.

2. Distribuicéo das cartas:
o Se houver 2 jogadores: 14 cartas para cada.
Se houver 3 jogadores: 9 cartas para cada.
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o Se houver 4 jogadores: 7 cartas para cada.
o Se houver 5 jogadores: 5 cartas para cada.
o Se houver 6 jogadores: 4 cartas para cada.
o As cartas que sobrarem n&o entram no jogo.
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Inicio do jogo:



1. O arbitro vira a carta no centro da mesa com a figura para cima.
2. Cada jogador vira a sua torre de cartas, deixando a carta com a figura para cima.
3. O jogo comeca apds a carta do centro virada, apds uma contagem até 3.

Arbitro Vira Jogadores 3000 Comeca
Carta Viram Cartas 9 g

O arbitro vira a Cada jogador vira
carta central com a sua torre de
a figura para cima cartas, exibindo a

e o cobre com a figura para cima
MAo. tapando-a com a
Mao.

O jogo comega com
uma contagem até trés.
Todos destapam as
cartas e comegam o
jogar.

Como jogar:

1. O objetivo dos jogadores é procurar, na primeira carta da sua torre de cartas, uma figura que esteja
na carta do centro da mesa que o arbitro virou ap6s contagem até 3.
2. Quando um jogador encontrar a figura correspondente, ele deve:
o Dizer em voz alta 0 nome da figura (de forma clara) e colocar a sua carta em cima da carta
do centro da mesa, passando a ser essa a nova carta do centro.
O jogo segue com todos os jogadores fazendo 0 mesmo processo.
4. Ganha o jogador que ficar sem cartas em primeiro lugar.
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Procurar Colocar Atualizar Ganha quem
Correspondéncia  Anunciar Carta na Carta ficar sem
de figuras Correspondéncia Mesa Central cartas

Os jogadores
procuram na sua
carta uma figura
correspondente a

da carta do centro
da mesa.

0 jogador coloca
a sua carta
correspondente em
cima da carta
central.

Um jogador
anuncia em voz
alta 0 nome da

figura encontrada
n
correspondéncia.

A carta central é
atualizada para
ser a nova carta
colocada pelo
jogador.

0 primeiro a ficar
sem cartas € o
vencedor.



Emparelhando

Ganha quem tiver mais cartas

Preparacao:
- Embaralhe as cartas.
- D& uma carta virada para baixo a cada jogador.

- Coloque as restantes no centro da mesa com a face virada para cima.

Embaralhar Distribuir

Colocar Cartas
Cartas Cartas

Restantes
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Inicio do jogo:

- O arbitro tapa a primeira carta do baralho e conta até 3 antes de a destapar.
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=+ da carta

Como jogar:

- Assim que a carta for destapada, os jogadores devem identificar rapidamente a imagem em comum
entre essa carta e a sua propria carta.

- O primeiro a dizer em voz alta 0 nome da imagem ganha a carta e coloca-a sobre a sua.
- A préxima carta do baralho é revelada, e 0 jogo continua da mesma forma.

Nomear em Préxima Carta
Carta Revelada Voz Alta Revelada
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Identificar Ganhar Carta
Imagem

Comum



Fim do jogo:
- O jogo termina quando todas as cartas forem jogadas.
- Quando terminarem as cartas no centro da mesa, acaba o jogo.

- O jogador que tiver mais cartas é o vencedor.

Todas as Comparar o
Cartas numero de Determinar
Retiradas Cartas Vencedor
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Desempate:

- Se houver empate, os jogadores empatados fazem uma nova partida para decidir o vencedor.

Identificar Iniciar Nova Declarar
Empate Partida Vencedor
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