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Modalidades Artisticas no ensino basico e secundario — Produgdo Audio Digital

1. INTRODUGAO

A elaboracado deste documento decorre do projeto de Modalidades Artisticas que, de uma forma
geral, procura ir ao encontro das “[...] solicitagbes e [dos] gostos [dos alunos], contribuindo de
forma consciente para o desabrochar das suas capacidades fisicas, emocionais, intelectuais,
educacgéo estética, (e) socializacéo [...]” (GCEA, 2003:26)".

Neste enquadramento, o Audio Digital decorrente da evolugdo tecnoldgica esta presente no
quotidiano da humanidade seja nas redes sociais, ou no desenvolvimento das empresas e
respetivos produtos. Neste sentido, a utilizagdo de novas tecnologias na educagédo potencia a
aprendizagem de conteudos adaptados as vivéncias atuais da humanidade. Esta modalidade
pretende proporcionar aos alunos de cada escola uma vivéncia e uma pratica desta area,
desenvolvendo as potencialidades artisticas, pessoais e sociais, alargando a uma agao
comunitaria, ndo s6 baseada na formagao para um sistema de ocupacbes socialmente Uteis, mas
ainda, pela pratica e criagdo musical trabalhando o desenvolvimento da criatividade dos alunos.
Ora, desta perspetiva e tendo como foco principal a musicalidade de cada aluno, no seu
contexto pessoal e social, &€ possivel realizar dentro do mundo digital, uma educagéo artistica
assente numa multiplicidade de géneros musicais, de acordo com uma diversidade de
sons, instrumentos, comunidades, entre outros.

Se associarmos aos elementos ja citados, a exploragao do espacgo circundante e dos objetos, na
procura de novas sonoridades (p/ex. “Andrew Huang’?), em conjunto com a exploragdo dos
diversos sons que o corpo é capaz de produzir, podera ser fomentada uma nova pratica na
escola, ja enraizada de forma informal nos alunos, atravées do contato com diversos
plataformas digitais, patenteando assim, uma era musical focada numa mdasica digital.

Se aliarmos ao supracitado, o canto coral e a pratica instrumental, elementos ja observados na
pratica curricular, percebemos de forma rapida e clara, que esta modalidade apresenta um
leque diversificado de experiéncias e de multiplas formas artisticas num unico projeto.

As diretrizes do Curriculo Nacional do Ensino Basico referem que, o desenvolvimento de
competéncias nas areas artisticas e musicais se realiza “através de processos diversificados de
apropriagao de (...) técnicas, de experiéncias de reprodugéo, de criagdo e de reflexdo, de acordo
com os niveis de desenvolvimento das criangas e dos jovens.®” Para além disso, durante o Ensino
Basico, o aluno deve experimentar aprendizagens distintas, que levem ao desenvolvimento das

competéncias artisticas, bem como, a consolidagdo da sua identidade pessoal e social®.

" Gabinete Coordenador de Educagéo Artistica (2003). “Mesa Redonda — “As Modalidades Artisticas”, no 1° ciclo do Ensino Basico” (2003). 22°
Festival da Cancéao Infantil da Madeira 2003, Funchal: NetCriagdes, pp.26-27.

2 Consultado a 30 de junho de 2020 - https://www.youtube.com/watch?v=Svg_floHij8/

3 Curriculo Nacional do Ensino Basico - Competéncias Essenciais (ME-DEB,2001), p.165

4 Curriculo Nacional do Ensino Basico - Competéncias Essenciais (ME-DEB,2001), p.150
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Face ao exposto, € designio deste programa olhar para esta pratica artistica e sistematizar
objetivos, competéncias, conteudos, atividades, recursos, avaliagéo e bibliografia, para que todos
os professores que a queiram desenvolver ou que ja a desenvolvam, possam ter uma

pequena orientagao programatica do que se pretende com esta modalidade.
2. OBJETIVOS

A Modalidade Producdo Audio Digital tem como finalidades:

- Explorar e conhecer aplicacbes e softwares musicais, 0s quais seja possivel criar
acompanhamentos instrumentais baseados em instrumentos virtuais ou audio samples, que
poderédo ser utilizados em conjunto com outras sonoridades de instrumentos reais ou voz cantada.
No entanto, esta pratica fundamentada numa linha de orientagdo para a sensibilizagcdo da
manipulacdo de sons, digitalmente, podera proporcionar espago para outros instrumentos, como
por exemplo: corpo, instrumentos ndo convencionais, cordofones, voz, sopros, teclado, entre
outros, por vezes dominados pelos alunos.

Ainda neste enquadramento, pretende-se também promover o interesse pela modalidade a
quem desconhece esta realidade, inserindo-a na sociedade atual de uma forma ativa e

motivante, através da (o):

« Utilizacao de repertorios/sonoridades musicais atuais;
» Desenvolvimento de técnicas de manipulagao sonora;
» Desenvolvimento da sensibilidade estética e artistica;
» Aparecimento de novos musicos;

+ Aparecimento de novos compositores;

* Criagcado de material didatico e repertério;

» Desenvolvimento do equilibrio do triangulo: Interpretagdo, Audigdo e Composigao.
3. COMPETENCIAS

Os niveis que irao ser apresentados deverdo ser abordados considerando o desenvolvimento

musical dos alunos.
e Nivel 1

o Dominar a linguagem do mundo do audio digital;
o Reproduzir ritmos simples através de aplicagdes em telemoével/tablet/computador;

o Explorar, experimentar as potencialidades sonoras presentes em instrumentos virtuais;
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o Acompanhar cangdes criando ritmos de percussao simples em audio digital;

o Explorar e marcar a pulsacdo, o compasso e a divisdo ou ritmo de lengalengas, cancdes e
melodias, utilizando aplicagdes em telemaovel/tablet/computador;

o Explorar ostinatos melédicos e ritmicos;

o Reproduzir sons isolados, motivos, frases musicais e melodias;

o Criar sozinho um tema musical simples com pelo menos duas partes diferentes utilizando

instrumentos virtuais.
e Nivel 2

o Explorar Software dedicado ao Audio Digital (DAW — Digital Audio Workstations);

o Reconhecer ritmos, estilos e formas musicais (AA, AB, ABA,...);

o Reproduzir melodias em suportes de audio digital;

o Reprodugdes ritmicas em suportes de audio digital;

o Explorar a harmonia simples;

o Desenvolver a “audi¢céo’;

o Acompanhar cangdes criando ritmos de percussao em audio digital;

o lIdentificar e utilizar gradualmente os simbolos de leitura e escrita musical;

o Ultilizar vocabulario adequado a situagdes sonoro/musicais vivenciadas;

o Manipular, criar, organizar, relacionar e classificar conjuntos de sons, segundo o timbre duragao,
intensidade e altura;

o Criar pecas de diferentes formas, géneros, estilos e culturas, utilizando técnicas de produgéo digital

o Utilizar vocabulario basico adequado a situa¢des musicais;

o Gravar diferentes fontes sonoras, nomeadamente: a voz, a percussdo corporal, os objetos, os
instrumentos musicais acusticos, electro-acusticos ou elétricos;

o Participar em concertos escolares e publicos;

o Desenvolver o sentido estético favorecendo a cultura artistica.
e Nivel 3

o Dominar o Software dedicado ao Audio Digital (DAW — Digital Audio Workstations);
o Gravar de audio samples;

o Manipular de audio samples;

o Organizar sons e respetivo enquadramento harmaénico e ritmico;

o Desenvolver conceitos harmonicos;

o Criar integralmente ritmos, estilos e formas musicais (AA, AB, ABA,...);

o Participar em concertos escolares e publicos;

o Desenvolver o sentido estético favorecendo a cultura artistica.
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4. CONTEUDOS

Os conteudos a trabalhar inserem-se nos trés tipos de experiéncias musicais (Criacao, Interpretacdo e

audicao).

* Aplicagdes e software (telemdéveis/tablets/computadores);
* Literacia musical;
* Ritmo;
» Aprender as seguintes escalas:
- Pentatonicas;
- Escalas Diaténicas;
- Modos;
* Aprender acordes;
* Reproduzir ou criar pecgas através de instrumentos virtuais;

 Criar musica.
5. ATIVIDADES/ESTRATEGIAS

As sessoes revestir-se-do de um caracter técnico/pratico através dos seguintes pontos:
» Exposigao dialogada;
* Audicéo e analise musical (melodias, harmonias, instrumentos, géneros, estilos, etc.);
» Experimentacao de atividades, através de manipulacao de sons digitais;
* Exercicios ritmicos com diferentes técnicas de manipulacéo sonora;
» Exercicios harmoénicos com diferentes técnicas de manipulagao sonora;
* Criacdo musical;
« Visualizagado e anadlise de videos sobre produgao utilizando o audio digital;
* Realizar intercambios com grupos de outras escolas;
* Participar em atividades escolares e celebragbes na comunidade no qual esta inserido;

* Reflexdo critica sobre o trabalho desenvolvido.

Exemplos de atividades

Gerais

¢ Dominio técnico dos termos dudio digital/samples/daw;
¢ Exercicios para a consciencializagdo da manipulacao de audio digital;

¢ Exercicios de improvisacao utilizando caixas de ritmos em diferentes aplicagbes/softwares;
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e Exercicios com varios sons em simultaneo;

¢ Exploracao das notas musicais através da manipulagéo de sons digitais (escalas, arpejos ordenacdes
e acordes);

e Reproducgdes ritmicas e melddicas;

¢ Execugdo de pequenos motivos melddicos associado a cangdes;

¢ Instrumentacgdes de pegas adequado a faixa etaria;

¢ Improvisacao ritmico-melddica/harménica;

¢ Invengao e criagdo musical;

¢ Audicbes de varios géneros musicais;

¢ Concerto/publicacdo de criacdes musicais a comunidade escolar.

Especificas

¢ Audicédo de temas de “4udio digital” (para posterior manipulacao/reproducdo dos temas ouvidos, com
utilizacdo de ferramentas disponiveis);

¢ Apreciacao autocritica de criagéo de trabalhos em contexto de sala de aula;

¢ Visionamento de videos com criagbes baseadas no audio digital com boas praticas, com posterior
debate sobre as suas caracteristicas;

¢ Analise de gravacgbes/producdes nas ocasides festivas ou cerimonias em que participou;

¢ Exploracao do som a partir de estimulos tematicos, com criagéo de diferentes efeitos sonoros;

¢ Improvisacdo de motivos melddicos partindo de determinadas formas e estruturas de organizagéo
musical (quadratura; ostinatos; harmonias pré-estabelecidas; etc.);

e Execugdo de cangdes/instrumentagbes com partes para completar improvisando (utilizando
instrumentos virtuais).

¢ Apresentacao e exploracdo de repertorio de diferentes origens, géneros e estilos diversos;

¢ Aquisicao de vocabulario especifico e assimilagcao de conceitos relacionados com o audio digital;

¢ Reprodugdes ritmicas:

o Imitagdo em diferido;
o Imitagdo memorizada;

¢ Producéo ritmica- corporal;

e Escalas e ordenagbes em instrumento virtual de altura definida;

¢ Exercicios melddicos de pecgas simples;

¢ Aprendizagem de pecas de géneros/graus de dificuldade diversos;

e Improvisagao em instrumento virtual de altura definida e indefinida.

e Desenvolver a literacia musical;

¢ Criagdo de momentos/espacos de partilha de opinides que estimulem o sentido critico e apreciativo.
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6. RECURSOS

Sala com condi¢des para a realizacao da atividade, com:
« Computadores com ligacéo a internet e software especifico (Ex: Studio One DAW);
* Instrumentos de pequena percussdo de altura indeterminada (Bombo, Pandeireta, tridngulo,
Reco-reco, etc.); instrumentos de percussdo ndo convencionais);
« Piano / sintetizador; guitarra; baixo; cordofones etc.;
* Armario para guardar e preservar os instrumentos;
* CD’s de musica;
* DVDs, com concertos ao vivo de grupos;
* Estantes;
* Leitor de video, CD/DVD;
* Aparelhagem Hi-Fi;
* Quadro pautado;
* Projetor de video;

* Instrumentos elétricos ou semiacusticos (Bateria, Baixo, Guitarra, Sintetizador).
7. AVALIACAO

A avaliagdo devera ser continua, baseando-se nos itens seguintes:
* Assiduidade;
* Participacéo;
* Realizagao de exercicios;
* Técnica;
* Expressividade;
* Trabalhos realizados (pratica de conjunto, atuagdes publicas, investigagéo, produgéo, etc.),

» Observacao direta.
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