PRGA o 23 de novembro

Il Encontro Regional

Ambientes Inovadores de
Aprendizagem

Escola Secundaria Jaime Moniz | 23 - 24 de novembro de 2018

Rececao dos participantes

SESSAO DE ABERTURA
- Jorge Carvalho (Secretario Regional de Educagao)

09H30 : _ .
- Marco Gomes (Diretor Regional de Educagao)
- Ana Isabel Freitas (Presidente do Conselho Executivo da Escola Secundaria Jaime Moniz)
loHoo SESSAO PLENARIA
- Ambientes Inovadores de Aprendizagem | Marco Gomes (Diretor Regional de Educagao)
[zELM Pausa para café
CONFERENCIA
[IHI5 - "Entre a Pedagogia e aTecnologia: O Professor versao 4.0" | Marco Bento (Investigador no Centro de

Investigacao em Educagao da Universidade do Minho)
Pausa para Almoco

WORKSHOPS

-W : Modelacdo, Impressao 3D e Programacao com o Tinkercad | Igor Almeida (Colégio Infante D.
Henrique)

-W2: Aferir conhecimentos e competéncias através de Mobile Learning | Marco Bento (Investigador no

14H30 Centro de Investigagao em Educagao da Universidade do Minho)
- W3: Metodologia Projetual | Fibia Gomes (EBS Padre Manuel Alvares)
-W4: O que aumenta a Realidade Aumentada? | Elsa Fernandes, Cristina Lopes, Sonia Abreu e Sonia Martins
(ITEC)
- W5:Acessibilidades e Tecnologias Adaptadas na Sala de Aula | Tiago Abreu, Fabio Martins, Fabiola Alves,
Silvia Silva e Sandra Dias (DAAT)
24 de novembro
WORKSHOPS
-W : Modelagdo, Impressao 3D e Programacao com o Tinkercad | Igor Almeida (Colégio Infante D.
Henrique)
-W2: Aferir conhecimentos e competéncias através de Mobile Learning | Marco Bento (Investigador no
09Hoo Centro de Investigagao em Educagao da Universidade do Minho)

| THOO

I 1H30

12H30

-W3: Metodologia Projetual | Fibia Gomes (EBS Padre Manuel Alvares)

-W4: O que aumenta a Realidade Aumentada? | Elsa Fernandes, Cristina Lopes, Sénia Abreu e Sonia Martins
(ITEC)

- W5:Acessibilidades e Tecnologias Adaptadas na Sala de Aula | Tiago Abreu, Fabio Martins, Fabiola Alves,
Silvia Silva e Sandra Dias (DAAT)

Pausa para café

BOAS PRATICAS

- Igor Almeida, Andreia Andrade, Melissa Freitas — Colégio Infante D. Henrique, Funchal
- Rosa Luisa Gaspar - EBI/PE da Lombada, Ponta do Sol

- Duarte Gouveia — EBS Padre Manuel Alvares, Ribeira Brava

Sessao de encerramento

As inscrigbes devem ser efetuadas através da hiperligagao http:/bit.ly/aia-encontro ou através da leitura QR. %
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SINOPSES

WLl Modelacdo, Impressao 3D e Programacao com o Tinkercad

Igor Almeida

Através de uma ferramenta gratuita de design colaborativa, é possivel projetar e produzir as suas criagoes de uma
forma intuitiva e facil, sem necessidade de sair casa. O Tinkercad permite-nos fazer tudo isto, bem como,
simulagdes de circuitos elétricos analdgicos e digitais, como ainda criar interfaces com programadores por blocos.
Esta ferramenta digital apresenta um grande potencial pedagogico que deve ser aproveitado no meio escolar para
potenciar a formagao nas areas da modelagao 3D e da programagao.Assim, neste workshop, o desafio sera
desenhar o proprio objeto, imprimi-lo e faze-lo interagir com o mundo, usando um Arduino UNO e
programando-o com blocos.

Requisitos | Computador portatil

WAL Hilels WA Aferir conhecimentos e competéncias através de Mobile Learning

Marco Bento

Este workshop pressupoe contextualizar alguns cendrios de inovagao pedagogica, como o flipped learning e o game
based learning através do mobile learning em contexto educativo. Sendo um workshop pressupoe necessariamente
uma vertente muito pratica e interativa, com exemplificagao pratica de um conjunto de ferramentas que
promovam uma afericao de conhecimentos eficaz.

Requisitos | Smartphone ou tablet

WISl Metodologia Projetual - Do problema ao sucesso

Fabia Gomes

O workshop visa a aquisi¢cao e implementagao de uma Metodologia de Projeto, através do debate, da partilha, da
reflexao sobre os processos de participagao dos alunos e as abordagens a participagao em contexto escolar. O
papel do professor assume uma importancia estratégica, uma vez que lhe cabe tomar opgoes metodoldgicas
essenciais de modo a contribuir para o aumento da motivagao e sucesso dos seus alunos, bem como avangar no
sentido de uma crescente consciencializagao acerca da importancia destas reflexoes e da adogao de pedagogias
construtoras de aprendizagens.

Requisitos | Nao é necessario material

WY O que aumenta a Realidade Aumentada?

Elsa Fernandes, Cristina Lopes, Sonia Abreu e Sénia Martins

A Realidade Aumentada é uma tecnologia interativa que permite a integragao do mundo material ou real com
elementos e conteudos virtuais, criando um ambiente misto para visualizagao e/ou interagao em tempo real. Esta
ja existe ha mais de 30 anos e ¢ utilizada em diversos sectores, inclusive em campanhas publicitarias, jogos
interativos, arquitetura, design de interiores e em procedimentos cirdrgicos a distancia. Apesar do seu potencial
pedagdgico, a sua utilizagao em contexto escolar ainda estd a dar os seus primeiros passos. Neste workshop,
vamos explorar algumas aplicagoes de Realidade Aumentada e refletir acerca das potencialidades da sua utilizagao
pedagdgica para a aprendizagem em diferentes areas curriculares.

Requisitos | Smartphone ou tablet

TSl lY Acessibilidade e Tecnologias Adaptadas na Sala de Aula

Tiago Abreu, Fabio Martins, Fabiola Alves, Silvia Silva e Sandra Dias

“Acessibilidade e Tecnologias Adaptadas na Sala de Aula" tem como finalidade permitir aos participantes conhecer
e experienciar diferentes ferramentas informaticas utilizados na sala de aula, nomeadamente: PT PC EyeMini, PT
Focus |14, PT Magic Contact, Software Claro Read, iris Scanner, iris Pen, Software GRID, entre outras tecnologias
de acessibilidade adaptadas as capacidades dos alunos.

Requisitos | Smartphone ou tablet



