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Jogos Educativos Digitais

O Pineco
Jogo educativo multiplataforma

O Pineco € um jogo educativo multiplataforma, gratuito, desenvolvido pelo Gabinete de
Modernizagdo das Tecnologias Educativas, da Direcdo Regional de Educa¢éo, no ambito do
projeto ProRED (Producdo de Recursos Educativos Digitais), que ajuda os mais novos a
consolidar os contetdos de diversas disciplinas, dos 1.°, 2.° e 3.° ciclos do ensino basico, de
uma forma ludica!

O jogo educativo tem como objetivos estimular capacidades cognitivas das criangas, como a
habilidade manual, capacidade de concentracdo, memdria, leitura e capacidade verbal; e
oferecer experiéncias mais enriquecedoras e, de acordo, com 0s tempos em que vivemos. O
Pineco conta com diversos jogos educativos, entre os quais, O Pineco Portugués, O Pineco
Mateméatica, O Pineco Estudo do Meio, O Pineco Seguranca na Internet e O Pineco
Tabuada com trés niveis de dificuldade distintos: 1, 2 e 3; sendo o nivel 1 um nivel com
perguntas faceis e o nivel 3 um nivel com perguntas dificeis. Sdo apresentadas questdes com
3 opcdes de resposta. Deverd clicar-se na resposta correta, 0 mais rapidamente possivel, para
se conseguir acumular a méaxima pontuacao. Ao longo do jogo, aparecerdo alguns bonus que
dardo mais tempo e mais pontos. Mas, devera ter-se atengdo antes de se clicar, porque alguns
sédo armadilhas que retiram tempo de prova.
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disponibiliza, ainda, jogos educativos desenvolvidos pelos estabelecimentos de ensino da
RAM, com recurso a aplicacdo para criacdo de jogos educativos multiplataforma O Pineco
Editor, que poderdo ser consultadas em O Pineco das Escolas, no portal do projeto.

As aplicacdes educativas poderao ser exploradas em qualquer dispositivo mével (smartphone
el/ou tablet), a partir do portal do projeto ProRED.

O Pineco Editor
Aplicac&o multiplataforma

Os estabelecimentos de ensino
da Regido Auténoma da S
Madeira tém & disposicdo uma o Plneco
aplicacdo que permite a

criacdo de jogos educativos w
multiplataforma de pergunta-
resposta, por parte de alunos
e/ ou professores, no ambito
de qualquer area disciplinar ou
ndo disciplinar, dirigidos aos
1.0 2.° e 3.° ciclos do ensino
basico: 6+ (contetdos dirigidos
aos 1° e 2.° anos), 8+
(conteudos dirigidos aos 3.° e
4° anos), 10+ (conteldos
dirigidos aos 5.° e 6.° anos), 13+ (conteldos dirigidos aos 7.°, 8.° e 9.° anos).

ApOs registo no portal do projeto sera facultada a aplicagdo O Pineco Editor e disponibilizado
um tutorial da ferramenta de criagdo de jogos educativos multiplataforma. O jogo podera
abordar questdes de diferentes areas disciplinares, mas tera de ser dirigido apenas a um nivel
de escolaridade.

Demonstra¢cdes pedagdgicas

O projeto possibilita aos estabelecimentos de ensino da RAM a oportunidade de requererem
uma demonstracdo dos jogos educativos multiplataforma, como instrumentos para a pratica
pedagédgica no 1.° ciclo do ensino basico. As demonstracfes pedagdgicas destinam-se a uma
turma do ensino basico e realizar-se-ao até maio de 2019, as quartas-feiras, com a duracéo de
60 minutos. As referidas demonstracdes terdo uma vertente tecnoldgica com a utilizacdo de
computadores e dispositivos moéveis. As escolas que solicitem as referidas demonstracdes
pedagdgicas terdo de participar no projeto O Pineco com a criagdo de um jogo educativo
multiplataforma sobre uma area disciplinar ou nao disciplinar, a escolha, dirigido ao 1.° ciclo do
ensino basico. O jogo devera ser desenvolvido recorrendo a aplicagdo de criacdo de jogos
educativos, de pergunta-resposta, O Pineco Editor e entregue até ao dia 14 de junho de 2019.
Os jogos multiplataforma dos diferentes estabelecimentos de ensino participantes serdo
disponibilizados no portal do projeto O Pineco (prored.educatic.info/pineco) e divulgados nas
paginas das redes sociais.

Para mais informag@es, consultar o portal da aplicacédo e do projeto:

Pineco (http://prored.educatic.info/pineco/)



http://prored.educatic.info/pineco/

