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NGIAS DO CASINO

Novas pgNFERE™"2

A organizacao das Novas

Conferéncias do Casino,

em parceria entre o

Didrio de Noticias e a Secretaria

Regional de Educacao, obedece ao
designio de envolver a Sociedade,
particularmente na parte que esta
diretamente comprometida com a
Educacao, no debate sobre o futuro
da mesma.

Isso significa, em primeiro

lugar, mobilizar principalmente
os professores, mas também

as familias e os alunos mais
proximos do final da escolaridade
obrigatéria, para o debate das
questdes relativas a Educacao.

Nesta segunda edicdo das Novas
Conferéncias do Casino, distingue-
nos a valia técnica e cientifica dos
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oradores que acederam emprestar

a sua colaboracdo a mesma, em
torno de uma temética de grande
atualidade, como é a da relacdo entre
as tecnologias digitais e a promocao
das aprendizagens em todos os ciclos
de ensino.

Acreditamos que estdo reunidas
condicdes para uma reflexao profunda
sobre a premente interacdo entre

as potencialidades das tecnologias
digitais e a intervencdo pedagégica,
que visa, em ultima instancia, a
aquisicdo, consolidacédo e uso
adequado das aprendizagens que a
escola, por definicao, a todos deve
assegurar.

Do simples telemoével aos mais
sofisticados tablets, é possivel e
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desejavel que sejam definidas e
utilizadas as imensas potencialidades
educativas abertas pelo caudal de
informacao e formacao a que todos
podem aceder a partir daqueles.

Os caminhos nao serdo, porventura,
simples e diretos, mas o seu percurso
nao deixara de responder as
demandas que a (r)evolucao digital, de
modo imparavel, a todos coloca.

Esperamos, pois, a melhor participacao
nesta iniciativa, na qual abrimos as
portas aos mais variados interesses,
sempre definidos em termos de
potencial melhoria das aprendizagens
promovidas pelas escolas.

Jorge Carvalho

Secretdrio Regional de Educagéo
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Da Geracao de 70 aos nossos dias

As Conferéncias do Casino
aconteceram ha praticamente século
e meio, quando a intelectualidade
portuguesa identificada com o
Progresso e o Bem-Estar, entendeu
colocar em debate as mais variadas
tematicas.

Eca de Queiroz, Antero de
Quental, Adolfo Coelho e Augusto
Soromenho, que davam corpo

ao movimento que viria a ficar
conhecida como a Geragao de

70, foram alguns dos expoentes
envolvidos na iniciativa.

Assim, a designacao de “Novas
Conferéncias do Casino” constitui,
tanto uma homenagem a tais vultos
da cultura portuguesa como uma

‘Tecnologias digitais e promocéo das aprendizagens’

PROGRAMA

08H30 - ABERTURA DO SECRETARIADO

- Confirmacao de inscricao e
- entrega de documentacao

" Café da manha + DN
“ [cortesia da Empresa Diario
- de Noticias]

ALOCUCOES INICIAIS

- Ricardo Miguel Oliveira
- [Diretor do Diario de
- Noticias]

Jorge Carvalho
- [Secretario Regional de
- Educacao]

Comunicacao da Prof.2
" Doutora Neuza Pedro
- [Professora Aukxiliar da
- Universidade de Lisboa -
_Instituto de Educacao]

Comunicacao da Prof.2
" Doutora Elsa Fernandes
- [Pré-reitora da Universidade
- da Madeira]

oportunidade de troca de opinides
sobre as mais diversas problematicas
atuais da Educacao.

Proporciona-se, por esta via, a
Comunidade Educativa Madeirense,
bem como aos mais diversos
segmentos populacionais, a reflexao
sobre temas atuais da Educacao, num
exercicio que deve ser assumido como
essencial na definicdo do futuro.

No caso concreto da reflexdo desta
segunda edicao, o foco incide sobre a
relagao entre as tecnologias digitais e a
promocao das aprendizagens. Trata-se
de um tépico de grande atualidade,
cuja abordagem deverd abrir novas
perspetivas de intervencao a todos
quantos estdo envolvidos na missao
educativa.

10H30 . Comunicacgao Dr. Carlos
"Cunha
* [Docente da Escola
- Secunddria D. Manuel Martins
.- Setubal]

. Intervalo

. Comunicacao dos Drs.

- Emanuel Garcés e Magda

" Ascensao

- [Membros do Gabinete das

- Novas Tecnologia da Direcao
- Regional de Educacao]

- Comunicagdo do Dr. Vasco
 Cunha

. [Membro do Projeto

" Educamédia da Direcao

- Regional de Educacao]

. Comunicacao Prof. Doutor
“Nuno Nunes

" [Professor Catedratico

- do Instituto Superior Técnico
- e presidente do M-ITI]

. Encerramento
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Neuza Pedro

(Doutorada em Educagdo na
especialidade TIC na Educag¢éo com
Mestrado em Psicologia da Educag¢éo
e Licenciatura em Psicologia. E
Professora do Instituto de Educacéo da
Universidade de Lisboa.)

“Aprendizagem na

era digital: mudancgas
cognitivas, tecnoldgicas,
metodoldgicas e
ambientais”

A profusdo das tecnologias
digitais, e dos avancos tecnolégicos
que lhes servem de substrato,
clamam por sérias mudancgas nas
praticas e contextos educativos.
Com base nas‘licoes aprendidas’

do acompanhamento de projetos
nacionais e internacionais relativos a
integracdo educativa das tecnologias
em contexto escolar, procura-se
elencar as principais mudancas

que se revelam importantes de
implementar no dia-a-dia escolar,
atendendo a 4 dimensdes:

- cognitiva, considerando
a(s) forma(s) como a aprendizagem
ocorre;

» tecnoldgica, abordando
diferentes ferramentas a ser
mobilizadas;

- metodoldgica, com foco posto
nas‘novas’ metodologias de
aprendizagem ativa;

» e ambiental, explorando o
impacto que o espaco exerce sobre o
processo de ensino-aprendizagem.
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Elsa
Fernandes

(Professora e Investigadora na
drea da Diddtica da Matemaditica.
Doutorada em Educacéo -
Diddtica da Matemdtica. E
Vice-reitora da Universidade da
Madeira.)

“Aprender Hoje -
Desafios
e Oportunidades”

Nas ultimas décadas do
século XX, as tecnologias
digitais foram entrando nas
nossas vidas e modificando

a nossa forma de comunicar
e de‘estar’ neste mundo. A
nossa forma de viver alterou-
-se e também as vivéncias
das criancas e jovens atuais,
cujas necessidades mudaram
profundamente. A forma

de aprender e o que é
importante aprender nao é

0 mesmo que era outrora.
Consequentemente, a Escola
e o seu papel na sociedade
atual tém que ser repensados.
O papel das tecnologias nos
cenarios de aprendizagem
da Escola de Hoje também
tem que ser questionado.
Estas e outras questdes serao
abordadas nesta comunicacao.



Carlos Cunha

(Licenciado em Engenharia Quimica,
no Instituto Superior Técnico, Mestrado
em Fisica Laboratorial, Histéria e
Ensino da Fisica, pela Faculdade de
Ciéncias e Tecnologia, da Universidade
Nova de Lisboa. E professor de Fisica

e Quimica na Escola Secunddria Dom
Manuel Martins, em Setubal)

“Sala de aula do futuro
(saf)- espaco inovador
de aprendizagem”

Pretende—se mostrar a SAF,

a sua constituicdo, a dinamica

de funcionamento e a forma como
cada escola poderd adotar este
equipamento como meio para
alterar as praticas pedagdgicas na
sua Comunidade escolar. Sdo ainda
feitas referencias a metodologia
de Inquiry-based learning (IBL)
bem com a articulagao curricular
que é estimulada neste espaco de
aprendizagem.

Nuno Nunes
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Emanuel Garcés*
& Magda Ascensao~

TR

(*Docente do Grupo de
Informdtica, com formacgdo inicial
em Ensino de Informdtica pela
Universidade da Madeira, Mestre
em Educacgdo e Tecnologias
Digitais no Instituto de Educagdo
da Universidade de Lisboa.)

(**Docente do Grupo de
Informdtica, com licenciatura
em Ensino de Informdtica pela
Universidade da Madeira.
Leciona desde 2009, em escolas
publicas da RAM.)

“A esfera tecnoldgica da Educacdo
na RAM (Robética, Impressdo 3D,
Realidade Virtual e Aumentada)”

Desde 2016 a Secretaria

de Educacao embarcou neste
desafio de procurar caminhos
para promover aos jovens em
fase escolar, melhores condicdes
de competitividade no mundo
globalizado e renasce o CAP3R
como esfera tecnoldgica da
Educacdo na RAM (Robética,
Impressao 3D, Realidade Virtual e
Aumentada). Atualmente, menos

de um més apds o comeco de
ano letivo ja contamos com 20
requisicoes de equipamento

e mais de 8 demonstragdes/
workshops (dados deste

ano relativos a requisi¢oes e
demonstracdes) o que nos da
algum reconhecimento legitimo
do trabalho de proximidade
que temos desenvolvido com as
escolas e alunos.

Vasco Cunha

(Professor do Ensino Bdsico, variante Matemdtica
e Ciéncias da Natureza e Mestre em Ciéncias da
Educacgdo, pela Universidade Catdlica Portuguesa
e em Administracé@o Publica. E coordenador do
“Programa Educamedia” e faz parte da equipa de
desenvolvimento das atividades TIC nas escolas
da RAM.)

“O papel das
tecnologias, dos media
e dos audiovisuais na
escola - casos prdticos”

o objetivo da comunicacdo é contribuir
para uma melhor compreensao dos fatores
que podem melhorar a incorporagdo das
tecnologias, dos media e dos audiovisuais na
escola, por forma a maximizar a aprendizagem
dos alunos.

Pretende-se também dar a conhecer casos
praticos, em concreto o Programa Educamedia,
que visa introduzir novos métodos
pedagdgicos na sala de aula, promover novas
técnicas de ensino e formas alternativas de
aprendizagem ativa, através do contacto com
as tecnologias de informacdo e Comunicagao
(TIC), os media e com o audiovisual. Desta
forma, conclui-se que o Educamedia, através
dos seus projetos tem sido uma mais-valia,
para além de potenciar o uso das tecnologias
na escola, vai também ao encontro das
necessidades escolares educativas a nivel de
formacao para a cidadania e educacdo para os
media.

(Professor Catedrdtico do Departamento

de Engenharia Informdtica do IST, membro
da direcdo da Agéncia Regional para IDT+/
da Madeira e Professor Convidado da U.

de Carnegie Mellon. Dirige o Madeira-

ITI uma unidade auténoma integrada

no Laboratério Associado de Robética e
Sistemas de Engenharia (LARSYS) com o ISR,
IN+ e MARETEC).

“Digital Bauhaus - os
desafios do ensino dos
nativos digitais”

Nesta comunicacao farei uma breve
resenha histérica das tecnologias
digitais e do seu impacto a varios
niveis da sociedade. A partir do

inicio do Sec. XXI estas tecnologias
tornaram-se praticamente ubiquas
nos paises desenvolvidos. As criancas
nascidas nos ultimos 10/15 anos sao
consideradas nativos digitais mas
grande parte dos agentes educativos
e do préprio sistema de ensino foram
estruturados na era pré-digital. Este
conflito domina grande parte do
discurso actual sobre teméticas como
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as qualificacdes, a quarta revolucao
industrial e os efeitos sociais e
politicos das tecnologias digitais. A
Bauhaus foi um projeto grandioso
que procurou combinar as duas
faces do iluminismo, a utilidade da
tecnologia e das ciéncias com as
expetativas dos valores, da arte, dos
ideais estéticos, da politica e da ética.
Nesta comunicagao procurarei langar
a discussao sobre o que seria uma
Digital Bauhaus em Portugal e o seu
papel transformador numa sociedade
em processo de recuperagao.
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“O termo Tecnologias da Informagéo e para fins educativos, nomeadamente,
da Comunicacao refere-se a conjugagao para apoiar e melhorar a aprendizagem
da tecnologia computacional ou dos alunos e desenvolver ambientes
informatica com a tecnologia das de aprendizagem, podemos considerar
telecomunicacbes e tem na Internet, as TIC como um subdominio da

mais particularmente na World Wide Tecnologia Educativa”

Web (www), a sua mais forte expressao.

o (in Ciéncias da Educacao, n.° 3, junho
Quando estas tecnologias sao usadas

2004)
Tecnologias
Digitais

Nativos Digitais

As Tecnologias Digitais da informacao e
da comunicacgdo trouxeram novas maneiras
de ver e apreender o mundo, assim como
transformaram as formas de se construir o
conhecimento e de se ensinar e aprender.

Termo popularizado por Marc Prensky, para
distinguir os jovens que, desde a infancia, tém
acesso e usam tecnologias digitais; para este autor,
esta circunstancia tem influéncia e consequéncias
na forma de pensar e agir daqueles jovens, que os
diferenciariam das geragdes mais velhas. No sentido
mais amplo, refere-se a pessoas nascidas a partir
de 1980. Geralmente, o termo refere-se aqueles
que cresceram com a tecnologia do século XXl e
tem sido aplicado em contextos educativos com o
significado de Aprendizes do Novo Milénio.

(Tecnologias Digitais na Educacao, 2011,
Ed. da UEP)

O,

® Sociedade da Informacao

“A Internet e as tecnologias digitais fizeram emergir um novo
paradigma social, descrito por alguns autores, como sociedade
da informacao (...). Um mundo onde o fluxo de informacoes é
intenso, em permanente mudanca, e “onde o conhecimento é

um recurso flexivel, fluido, sempre em expansao e em mudanca”
(Hargreaves, 2003, p. 33). Um mundo desterritorializado, onde nao
existem barreiras de tempo e de espago para que as pessoas se
comuniquem. Uma nova era que oferece multiplas possibilidades
de aprender, em que o espaco fisico da escola, tdo proeminente
em outras décadas, neste novo paradigma, deixa de ser o local
exclusivo para a construcdao do conhecimento e preparacao do
cidadao para a vida activa”

(Clara Coutinho & Eliana Lisb6a, in Revista de Educacao, Vol. XVIII,
ne1,2011)
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